METHODE

N

) Lutilisation de Regressi

7@ Logiciel a retrouver sur (LLS.fr/ PC2Regressi).

Entrer les valeurs au clavier

a. Cliquer sur: b. | variables expérimentales
— Fichier Symbole Unité  Signification Minimum
— Nouveau
. A X 0
— Clavier.

1

Maximum
10

Entrer le symbole et l'unité de

1 bt i i

chaque grandeur puis cliquer « Ok ».
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Entrer les valeurs.

Les points se placent
au fur et a mesure.

E Choisir les grandeurs en abscisse et en ordonnée

¥
Ajouter

Création d'une grandsue

® Grandeur calc
O Dérivee

O intégrate
Oiissage

) varisbie texte

(O Parametre texte

Icone pour créer chaque
nouvelle grandeur.

|_; ﬂ Graphe

Remarque : Pour utiliser des
valeurs mémorisées dans le
presse-papier (venant d’Avimeca
par exemple), cliquer sur :

— Fichier
— Nouveau

— Presse-papier.

¥
|_’ Coord.

Icone pour accéder

Grandeur calculée.

symbole de la grandeur
Unité de la grandeur

Commentaire |

[ etiquette de graphe = commentaire

Expression de la foncbion Cméthade d'Euler

au graphique.

Icone pour régler
les coordonnées.

x

Coordonnges du graphe
® w

B=f(A) s Ajouter une courbe
AL Zéro inclus _ Graduations
R A " [} linéaire ~
7 s Ordonfiée 0 inclus Graduations  Ec n band

B v linésire - a3y Pourajouterune | .

Oplior représentation d_e B(A) autre courbe

 E—
Hpoi Taile (72| pas |1 2
Couleurs, tailles ... |23
1A Astronomie

Entrer la formule.

LLS.fr/PC2PFM11 | Fiches méthode

Dérouler le menu et choisir la
grandeur a afficher en abscisse et
celle(s) a afficher en ordonnée.

es incorrectes

s Epaisseur des traits |1 (¢
s) (I Tracé de grille
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Echelle bloguée

[Orolaire

[ Axes passant par zéro




Lire les coordonnées d’un point

METHODE

+a 3
A=3T2X
R e .
Outii  Musée Coora Dérouler le menu.
K standard "
A Tede
/. Ligne /',
o Identifier bes courbes .y P . PR ; —
iy = Utiliser le réticule pour lire précisément | et
& Gommels) (Ctrl) . A B=785Y 2
W ke ¢ les coordonnées d'un point. ; i
B Réticule données | /"*—
F Tangente _r-“"/j ¢
X, Origine abscisse 7 ) : 3
& K . . 3
m Modéliser une série de points
i&w-‘.liw .
- D e e
ti 7 5 Co e P B R
Modéle "
i -
T 'quv,' Classues |k spdrialey
Icéne pour accéder § o R
a la modélisation. N peenmate P oponemete puscace
e

! o Benplscr modtle | Xsbman| 7 site [ somer moste] |
o
b i 8 i) MO R T BT | B o a " | @
Options Modéles Bornes Degré Options  Modéles  Bornes Degré Outils Modele Coord. Auto Loupe Zoomar.  Manuel Graphe:
Expression du modéle Expression du mdé . A B | Cliquer pour définir Fordonnée ; clic droit -> & droite
——— bl B=a"A+b 1 +EN )
:B=a"A+b| i
4 i Fenétre d’'affichage
] . de la modélisation | o™
3 - a P
_ i tjster [Arack ao. |7, Résultats obtenus sous la forme:
V|| i miuster [Pmaceauto, /- FEESI2R0E2RRSEE a * incertitude sur a.
T T I R B = 1 8 . H ?? T A
A —<d<[200 | "‘3‘_.%_'| .: " Nota : si « 2?2 » aPRaralt aprés
b — I'ﬂ*l <10,500 B3 _2-| Résultats de la modélisation i la valeur, la‘ c9n5|derer comme
| Ecart-type sur B=0Y - négligeable.
'““"""‘;‘fm’“‘m Pour affiner la modélisation :
b=(500 £0)10° S.. - cliquer sur « Ajuster ». !

Pour modéliser une partie de la courbe :

Approcher la souris
du triangle bleu, faire
apparaitre une main,
puis faire glisser la
ligne verticale vers la
limite souhaitée.

Ces pointillés verticaux
3 permettent de limiter
les bornes en abscisse
pour la modélisation.
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